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Resumo: O processo avaliativo ¢ indissocidvel do processo de ensino e aprendizagem.
Nesse contexto, a interdisciplinaridade entre Pensamento Computacional e Matemdtica
permite problematizar o papel daavaliagio naformagio dosalunos. O presenteartigo busca
responder a seguinte questiao: Como a avalia¢io ¢ percebida nas producoes académicas
considerando uma perspectiva interdisciplinar entre Pensamento Computacional e
Matemadtica? Para isso, realizou-se uma Revisao Sistematica da Literatura em trabalhos
publicados no Portal de Periédicos da Coordenacio de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior, no Workshop de Informdtica na Escola, no Encontro Paranaense de
Educagio Matemitica e no Encontro Nacional de Educagao Matemdtica, considerando
o periodo de 2017 a maio de 2024. A partir dos critérios de inclusio e exclusao, foi
selecionado um artigo para compor o corpus da pesquisa. A andlise evidencia que, no
contexto interdisciplinar entre Pensamento Computacional e Matemdtica, a avaliagao
pode favorecer nao apenas a verificagao de resultados, mas também a mobilizagao de
estratégias de resolu¢ao de problemas, a reflexdo sobre o préprio processo de aprendizagem
e a consolidacdo de estruturas cognitivas mais complexas. Entretanto, o nimero reduzido
de publicagdes revela uma lacuna no campo e aponta para a necessidade de ampliar
investigacoes sobre praticas avaliativas do Pensamento Computacional.
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ABSTRACT: The evaluation process is inseparable from the teaching and learning process. In
this context, the interdisciplinarity between Computational Thinking and Mathematics
allows us to problematize the role of evaluation in student education. This article seeks
to answer the following question: How is evaluation perceived in academic productions
considering an interdisciplinary perspective between Computational Thinking and
Mathematics? To this end, a Systematic Literature Review was conducted on works
published in the Portal de Periddicos da Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior (Coordination for the Improvement of Higher Education Personnel’s
Journal Portal), in the Workshop on Informatics in Schools, in the Parand Meeting
on Mathematics Education, and in the National Meeting on Mathematics Education
between 2017 and May 2024. Based on inclusion and exclusion criteria, one article was
selected to compose the research corpus. The analysis shows that, in the interdisciplinary
context between Computational Thinking and Mathematics, assessment can favor not
only the verification of results, but also the mobilization of problem-solving strategies,
reflection on the learning process itself, and the consolidation of more complex cognitive
structures. However, the limited number of publications reveals a gap in the field
and points to the need to expand research on assessment practices in Computational

Thinking.

KEywoRrDs: Teaching, Assessment, Mathematics, Technologies.

Introducao

Aescola, em sua esséncia, ¢ um espago social e cultural dindmico, onde se desenrolam as mais
variadas interagdes, influenciadas pelo contexto histérico, social e econdmico em que estd
inserida. Podemos conceber a escola como um organismo vivo, em constante transformagio, na qual
mudangas atitudinais, conceituais e organizacionais ocorrem continuamente. Nesse espago, o avan¢o da
globalizacdo e da revolugio tecnoldgica tém impactado profundamente o ambiente escolar, impulsionando
uma reavaliagio de prdticas pedagdgicas tradicionais tanto para o ensino quanto para a avaliagio (Lima;
Araujo, 2021).

Nesse contexto de transformagio, uma das mudangas foi a incorpora¢io da disciplina de
Pensamento Computacional (PC) ao curriculo escolar brasileiro, especialmente apds a homologagao da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2017). O PC, que envolve a capacidade de resolver
problemas de maneira sistemdtica e criativa utilizando conceitos da Ciéncia da Computagio, trouxe, para
a sala de aula, a necessidade de um didlogo interdisciplinar, em particular com a Matemadtica. A inser¢io
do PC no curriculo nao apenas reconhece a importincia das habilidades digitais (pensamento algoritmico,
reconhecimento de padrées, abstracio, decomposicio, criatividade e pensamento critico) na formagio dos
alunos, mas também reflete a demanda da sociedade contemporanea por cidadios capazes de atuar em um

mundo cada vez mais mediado pela tecnologia.




ENCITEC - Ensino de Ciéncias e Tecnologia em Revista | Santo Angelo | v. 16 | n. 2 | p. 193-210 | maio/agos. 2026
DOI: http://dx.doi.org/10.31512/encitec.v16i2.2137

Porém, com a introdu¢io dessa nova disciplina, surgem questées que precisam ser abordadas.

Afinal, como podemos avaliar efetivamente as competéncias® desenvolvidas em um campo tao novo? E

mais, os métodos avaliativos utilizados sao adequados para “capturar” a complexidade do Pensamento

omputacional? Essas questoes ressaltam a necessidade de um olhar critico e inovador sobre as préticas
C t 12 Essas quest It dade d lh t d b t

avaliativas adotadas no ensino dessa disciplina.

Nesse contexto, cabe o destaque a respeito da construgio do conhecimento dentro da escola,
pelo fato do mesmo ser um processo complexo, influenciado por uma multiplicidade de fatores. Por
isso, entende-se que “[...] a educacio é um meio pelo qual a sociedade se reproduz e se renova cultural
e espiritualmente, com consequéncias materiais” (Luckesi, 1999, p.126). Assim, a formacao inicial e
continuada dos professores, a relacio entre aluno e professor, o curriculo escolar, as metodologias
pedagdgicas adotadas e o ambiente socioecondmico e cultural em que a escola estd inserida sao fatores
inter-relacionados. Nesse sentido, “[...] os contetidos socioculturais, com suas respectivas metodologias,
servem de suporte para o desenvolvimento de habilidades e hdbitos, formando a personalidade dos

educandos como sujeitos ativos, criativos; enfim, como cidadaos” (Luckesi, 1999, p.130).

No contexto atual, o dominio de ferramentas computacionais tornou-se nio apenas frequente,
mas muitas vezes indispensédvel dentro do espago escolar. A informatizagao trouxe novas perspectivas para
o ambiente educacional, especialmente na relagio entre aluno e conhecimento matemadtico, que incluem
aprendizagem ativa, a representacio de problemas complexos por meio de software, plataformas adaptadas

com diversos niveis, incentivo do trabalho em grupo e compartilhamento de ideias.

A inclusio do PC no curriculo escolar, promovido pela BNCC (Brasil, 2017) como j4 aludido,
potencializa discussoes acerca da interdisciplinaridade. Ao pensar a interdisciplinaridade entre Pensamento
Computacional ¢ Matemdtica, ¢ possivel também promover discussoes sobre o processo avaliativo. A
interdisciplinaridade® entre o PC e outras disciplinas, como a Matemdtica, exige uma avaliacido que v4
além da simples verifica¢io de conhecimentos. Sobre a avaliagao e o ensino do PC, os estudos de Feaster
et al., (2011), Taub et al. (2009), Curzon et al. (2014), Romidn-Gonzilez et al. (2015) e Brackmann
et al. (2017) realizam discussoes a respeito. A luz dos apontamentos trazidos por esses pesquisadores,
entendemos que é preciso considerar como os alunos utilizam esses conhecimentos em contextos préticos,
considerando a sua capacidade de resolver problemas complexos, ¢ como eles articulam diferentes 4reas

do conhecimento de maneira criativa e critica.

A avaliagio, enquanto parte integrante do processo de construgio do conhecimento, deve ser (re)
pensada tanto em termos atitudinais quanto conceituais. Ela nao deve ser vista apenas como um meio de
medir o desempenho do aluno, mas como um processo reflexivo, no qual o professor, por meio de uma

agao planejada, pode potencializar a construgao do conhecimento matemitico.

5 Uma competéncia é “a mobilizagio de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais),
atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil,
2017, p. 9).

6 Neste artigo, compreende-se a interdisciplinaridade como uma abordagem que promove a integragio entre contetidos de diferentes
disciplinas, possibilitando ao aluno uma compreensio mais ampla e contextualizada do tema, buscando superar a fragmentagio do
conhecimento, revelando conexdes entre dreas distintas e estimulando uma andlise critica e reflexiva.




ENCITEC - Ensino de Ciéncias e Tecnologia em Revista | Santo Angelo | v. 16 | n. 2 | p. 193-210 | maio/agos. 2026
DOI: http://dx.doi.org/10.31512/encitec.v16i2.2137

Ao refletir sobre a disciplina de PC em uma perspectiva interdisciplinar com a Matemdtica, é
interessante realizar uma andlise dos diferentes instrumentos avaliativos utilizados pelos professores, bem
como as concepgoes de avaliagao que eles adotam. Assim, a avaliagao deve ser construida qualitativamente,
pois é “[...] uma ferramenta necessdria ao ser humano no processo de construgao dos resultados que

planificou produzir, assim como ¢é o redimensionamento da dire¢ao da agio” (Luckesi, 1999, p.118).

Diante das reflexdes expostas, o presente artigo tem como questao norteadora: Como a avaliagao
¢ percebida nas produgdes académicas considerando uma perspectiva interdisciplinar entre Pensamento
Computacional e Matemdtica? Com o objetivo de responder a essa questao, realizamos uma pesquisa
bibliografica, do tipo Revisao Sistemdtica da Literatura (RSL), a partir de trabalhos publicados na Base
de dados do Portal de Periédicos da Coordenagio de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES), no Workshop de Informatica na Escola (WIE), no Encontro Paranaense de Educa¢ao Matemadtica
(EPREM) e no Encontro Nacional de Educagio Matemdtica (ENEM), considerando o periodo de 2017
a maio de 2024.

As Bases de dados escolhidas redinem pesquisas em Educagio Matemdtica em nivel nacional e
regional, ENEM e EPREM, respectivamente, ja a CAPES foi utilizada pois oferece um extenso repositério
de produgdes académicas brasileiras, incluindo teses, dissertagoes, artigos e outros trabalhos cientificos; por
fim, o WIE foi utilizado pois é um evento académico de destaque no Brasil que retine pesquisas voltadas,

especificamente, para a intersecao entre Informdtica e Educacio, sendo relevante para as pesquisas voltadas

ao PC.

O periodo selecionado levou em consideragio as publicagdes realizadas apés a homologagio
da BNCC. Assim, foram mapeados os trabalhos sobre o tema, buscando-se identificar os diferentes
instrumentos avaliativos utilizados pelos docentes nas aulas da disciplina de Pensamento Computacional

e analisar as concepgoes de avaliagio apresentadas nos trabalhos.

Além desta se¢ao introdutdria, este artigo estd estruturado da seguinte forma: a Segao 2 apresenta o
referencial tedrico; a Se¢io 3 relata a abordagem metodoldgica da pesquisa. A Segao 4 detalha os resultados

obtidos; por fim, a Se¢ao 5 apresenta as consideragoes finais e as perspectivas da pesquisa.

O Pensamento Computacional, a interdisciplinaridade com a Ma-
tematica e a Avalia¢do no Espaco Escolar

Em 1975, o ganhador do Prémio Nobel de Fisica, Ken Wilson, apresentou a ideia de que a
simula¢io e a Computagio eram novas formas de fazer ciéncia. Utilizando mdquinas, ele desenvolveu
modelos computacionais que forneceram uma compreensio sem precedentes sobre a mudanca de estados
dos materiais. Na década seguinte, uniu os cientistas em torno da ideia de que a Computagio seria a
solugio para os grandes desafios da ciéncia, chegando 4 defini¢io de que a Computagio seria o terceiro
pilar da ciéncia, juntamente com a teoria e a experimentagio, nascendo, assim, o que seria posteriormente

chamado de “Pensamento Computacional” (Brackmann, 2017).
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O processo educacional é impensavel sem considerar a agao do meio social nos sujeitos que dele sao
participantes. Partindo disso, ¢ possivel analisar de que modo a globalizacao e, em seu bojo, o Pensamento
Computacional influenciaram o ambiente escolar e as relagdes que nele se estabelecem, incluindo a relagao

entre o sujeito € o conhecimento matematico.

Aescola, sendo um espaco onde ocorrem multiplas relagdes entre diferentes sujeitos, é um organismo
vivo, conforme jd salientado. O processo de ensino e aprendizagem ¢ resultado dessa organicidade,
alterando-se ao longo do tempo e em razao do espago ocupado. O processo de produgao e aquisi¢ao do
conhecimento estd envolto nas caracteristicas da sociedade na qual ele ocorre. Nesse contexto, é importante
considerar que o conceito de qualidade de Educagao modifica-se no decorrer da histéria, uma vez que hd
determinantes de cardter social, cultural e politico envolvidos (Fiorentini, 1995). O processo de ensino
e aprendizagem traz consigo novas perspectivas e necessidades, oriundas de demandas sociais e culturais
que refletem diretamente na apropriagao do conhecimento pelo sujeito. Assim, é possivel perceber que
“[...] em cada fase da histéria, 0 dominio de um conjunto minimo de habilidades possibilitou a insercao

do homem em contextos social e laboral diferenciados” (Conforto et al., 2018, p. 100).

Pensando nas mudangas sociais propiciadas pelo desenvolvimento tecnolégico e no papel a ser
desempenhado pelo aluno na sociedade, bem como a finalidade dos processos educacionais na formagio
do sujeito, Papert e Solomon (1972) defenderam a utilizacio do computador na Educa¢ao de modo que
os alunos pudessem resolver problemas mais complexos do que, apenas, a sua utilizagao bdsica. Porém,
o termo “Pensamento Computacional” popularizou-se somente em 2006, apds a publicagio de um
artigo de autoria de Jeannette M. Wing. A autora argumentou que a forma como os cientistas da drea da

Computagio resolve problemas seria util para diversos contextos da sociedade (Wing, 2000).

Logo, emerge na sociedade contemporanea, enquanto drea do conhecimento, o Pensamento
Computacional. A defini¢ido do termo “Pensamento Computacional” foi conceituada em mais de uma
forma, nio tendo um consenso entre os autores. Entretanto, neste artigo, entende-se o termo “Pensamento
Computacional” a partir da defini¢do de Brackmann (2017), no qual estabelece que

O Pensamento Computacional é uma distinta capacidade criativa, critica e estratégica
humana de saber utilizar os fundamentos da Computacio, nas mais diversas dreas
do conhecimento, com a finalidade de identificar e resolver problemas, de maneira
individual ou colaborativa, através de passos claros, de tal forma que uma pessoa ou
uma méquina possam executd-los eficazmente (Brackmann, 2017, p. 29).

Nessa perspectiva, a aproximagio entre Pensamento Computacional e Matemdtica amplia as
possibilidades de exploragio dos objetos matemdticos em contextos de aprendizagem, favorecendo o
desenvolvimento de habilidades como decomposicio, abstragao e elaboracio de algoritmos, ainda que sua
efetiva integragdo as praticas pedagdgicas continue constituindo um desafio no contexto escolar (Nordby;
Bjerke; Mifsud, 2022). De modo complementar, estudos recentes mostram que essa articulagio pode
favorecer a aprendizagem dos estudantes quando as propostas de ensino mobilizam, de forma integrada,

raciocinios matemdticos e computacionais, especialmente em abordagens centradas no estudante (Ye et
al., 2023).

197
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As alteragoes e mudangas no cendrio educacional nao envolvem apenas aspectos atitudinais de
professores e alunos. Elas refletem, também, as demandas que emergem na sociedade. Desta forma,
mudangas relacionadas aos principios organizacionais se fizeram necessdrias, como, por exemplo, aquelas
ocorridas no curriculo escolar, sendo que, enquanto documento norteador da prética docente, o curriculo
“[...] reproduz relagdes sociais e pode atuar ideologicamente nos espagos escolares de forma implicita”
(Amaral, 2021, p. 28).

Recentemente, em nivel nacional, o curriculo sofreu impactos significativos com a homologagio
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), refletindo no processo de ensino e aprendizagem e,
consequentemente, na relagao entre aluno e conhecimento. Este documento passou a vigorar em todo o
territério nacional, tornando-se,

[...] referéncia nacional para a formulacio dos curriculos dos sistemas e das redes
escolares dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios e das propostas pedagdgicas
das instituigoes escolares, a BNCC integra a politica nacional da Educagio Bisica
e vai contribuir para o alinhamento de outras politicas e agoes, em dmbito federal,
estadual e municipal, referentes & formagao de professores, a avaliagao, a elaboragio
de contetidos educacionais e aos critérios para a oferta de infraestrutura adequada
para o pleno desenvolvimento da Educacao (Brasil, 2017, p. 8).

Ao estabelecer diretrizes e parAimetros desde a Educagao Infantil até o Ensino Médio, o documento
torna possivel ampliar e intensificar as discussoes acerca do processo de ensino e aprendizagem. Voltando
o olhar para aquilo que ¢ preconizado para o Ensino Fundamental Anos Finais e Ensino Médio, o
desenvolvimento de competéncias, por meio de diversas habilidades relacionadas a diferentes objetos
de conhecimentos das vérias dreas disciplinares, visa desenvolver a criticidade do aluno e ampliar a sua
capacidade de resolugio de problemas complexos no cotidiano, podendo ser realizado com o apoio das
tecnologias. Nota-se, portanto, que a BNCC (Brasil, 2017) busca promover um curriculo que aproxime
os contetdos curriculares as demandas apresentadas pelo aluno na sociedade contemporanea, como, por
exemplo, o uso de computadores na constru¢io do conhecimento matemdtico. Neste sentido, uma agao
interdisciplinar, a qual busca “[...] superar a fragmentacio e o cardter de especializagao do conhecimento”
(Thiesen, 2008, p. 546), pode proporcionar ao aluno um processo formativo mais amplo, uma vez que a
interdisciplinaridade

[...] visa A recuperacdo da unidade humana pela passagem de uma subjetividade
para uma intersubjetividade e, assim sendo, recupera a idéia primeira de cultura
(formagao do homem total), o papel da escola (formacio do homem inserido em sua
realidade) e o papel do homem (agente das mudangas do mundo) (Thiesen, 2008,
p. 548).

O desenvolvimento do aluno estd, por sua vez, associado a uma agao docente que vise 0 rompimento
de esteredtipos mecanicistas e voltados exclusivamente a l6gica de mercado capitalista, no qual os sujeitos
sio meros receptores ¢ reprodutores de comandos e informagdes. Por isso, é importante considerar que

a tarefa da Educacio ¢ apresentar “[...] meios gerais para as acoes intelectuais e prdticas, novas formas de




ENCITEC - Ensino de Ciéncias e Tecnologia em Revista | Santo Angelo | v. 16 | n. 2 | p. 193-210 | maio/agos. 2026
DOI: http://dx.doi.org/10.31512/encitec.v16i2.2137

pensamento, novas sensagoes, novos aspectos de cardter e novas aptidoes” (Vygotski, 2005, p. 58). Assim,
sabe-se que,
[...] buscar a ressignificagao das prticas escolares, com a democratizagao do ensino,
nao ¢ uma tarefa simples, mas significa trabalhar a favor das classes oprimidas,
buscando ir além da subordinacao, possibilitando transformagdes sociais (Amaral,
2021, p. 16).

As habilidades desenvolvidas pelo aluno encontrar-se-ao expostas ao longo de todo o processo de
ensino e aprendizagem, uma vez que as habilidades “[...] expressam as aprendizagens essenciais que devem
ser asseguradas aos alunos nos diferentes contextos escolares” (Brasil, 2017, p. 27). Assim, a compreensio
de determinado objeto do conhecimento e o desenvolvimento de habilidades pode acontecer quando
o olhar do aluno sobre o objeto ocorre a partir de diferentes contextos e aplica¢des. Logo, uma agio

interdisciplinar pode ampliar a rede de significados atribuidos pelo aluno ao conhecimento matemitico.

A consolidagio da aprendizagem em Matemdtica nao acontece de maneira fragmentada, bem
como a compreensio do objeto matemdtico pode acontecer em diferentes espagos, contextos e aplicagoes,
inclusive na disciplina de Pensamento Computacional. Ainda, de acordo com a Sociedade Brasileira de
Computagio (2018, p. 5), o desenvolvimento do Pensamento Computacional é considerado um dos “[...]
pilares fundamentais do intelecto humano, junto com a literatura, a escrita e a aritmética pois, como estas,

serve para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos”.

Desta forma, ¢ possivel perceber que, tais como as relagoes sociais foram ressignificadas ao longo
dos dltimos anos, o processo educativo em Matemdtica passou por intimeras transformagoes e mudangas
que interferem, diretamente, na apropriagio do conhecimento. Por isso, é importante promover e ampliar
reflexdes acerca dos processos que se desencadeiam durante o processo de ensino e aprendizagem, incluindo

o processo avaliativo.

O processo avaliativo ou, ainda, a avaliaglo, é basilar na construgao do conhecimento matemitico,
sendo que o “[...] termo avaliar provém etimologicamente de dois outros termos latinos: prefixo « e verbo
valere, que significa ‘dar preco @, ‘dar valor @’; em sintese, atribuir ‘qualidade 2 (Luckesi, 2002, p. 86).
Portanto, a avaliagao estard presente no decorrer de todo o processo educativo, sendo “[...] necessdrio
entender a avaliacdo da aprendizagem como componente do ato diddtico, como parte do processo de

ensino e nao como um elemento isolado, apds o processo de ensino” (Amaral, 2017, p. 37).

A avaliagdo, concebida como um processo continuo e ininterrupto, faz-se presente em qualquer
momento e espago onde ocorra a apropriacio do conhecimento. O ato avaliativo é intrinseco e indissocidvel
a compreensio do objeto matemdtico. Por isso, ao voltar-se o olhar para a exploracao dos objetos
matemdticos na disciplina de Pensamento Computacional se estd, concomitantemente, promovendo uma
ampliagdo sobre a compreensao conceitual do processo avaliativo, assim como a sua reestruturagao. Neste
sentido, a avaliacio estd presente no processo de ensino e aprendizagem dos objetos matemadticos, mesmo

quando estes sao explorados por outras dreas do conhecimento em uma perspectiva interdisciplinar.

A avalia¢io pode ser concebida como parte essencial nos processos de ensino e aprendizagem,

pois comega, permeia e conclui todo o processo educativo (Trevisan; Buriasco, 2015). Neste sentido, o
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processo avaliativo deve propiciar, ao aluno, a construgao da prépria aprendizagem, uma vez que o que
se defende aqui é o cardter formativo da avaliagao no contexto educacional, visando a formagao cidada a

partir do contexto social no qual estd inserido. Portanto,

[...] o professor que admite a relevincia de se promover um processo avaliativo no
sentido formativo possibilita o desenvolvimento de um sistema de ensino flexibilizado,
antiautoritdrio, transparente, democrdtico, a favor das classes oprimidas e medeia

agoes sempre voltadas ao aprendizado (Amaral, 2021, p. 18).
Partindo deste principio, a avaliagdo é o momento impar na consolidagio de aprendizagens.
Ela permitird ao professor redefinir sua pritica possibilitando, ao aluno, atingir niveis mais elevados de
aprendizagem, a0 mesmo tempo em que possibilita ao aluno construir a prépria aprendizagem, tragando
objetivos e ressignificando caminhos, ou seja, construindo e consolidando a compreensio do objeto
matemdtico, contribuindo, inclusive, para a autonomia do aluno. Dessa forma, é preciso, conforme

aponta a BNCC,

[...] construir e aplicar procedimentos de avaliagio formativa de processo ou de
resultado que levem em conta os contextos e as condigoes de aprendizagem, tomando
tais registros como referéncia para melhorar o desempenho da escola, dos professores
e dos alunos (Brasil, 2017, p. 201).

A aplica¢io exclusiva de testes e provas, enquanto instrumentos avaliativos, em tempo e espago
pré-determinados, tao comuns no processo de ensino e aprendizagem, nio possibilita que a avaliagao
atinja seu real objetivo, pois “[...] ndo promove diferentes situa¢des que oportunizam o aprendizado”
(Amaral, 2021, p. 16). A avaliagao, bem como os instrumentos avaliativos utilizados por docentes durante
o processo avaliativo, deve propiciar ao aluno a compreensao do objeto matemitico a partir de diferentes
opticas.

Partindo disso, ao considerar uma acio docente interdisciplinar, na qual a Matemdtica se faz
presente nas aulas de Pensamento Computacional, é possivel olhar para os instrumentos utilizados por
professores durante o processo de ensino e aprendizagem. A prética avaliativa deve, portanto, aproximar-
se de um dos objetivos do processo ensino e aprendizagem de Matemdtica que consiste na compreensao

do objeto matemadtico pelo aluno.

A disciplina de Pensamento Computacional traz consigo uma nova perspectiva frente as
possibilidades de exploragao do objeto matemdtico pelo aluno, possibilitando e introduzindo novas
préticas avaliativas no ambiente educacional. Assim, é importante considerar que a avaliagio nio se
constitui da aplicagao de determinado instrumento avaliativo em um momento tnico e isolado. Por isso,

[...] testes, provas, questiondrios, redacio, argiiigao, entre outros, de fato sio
instrumentos de coleta de dados para subsidiar a constatagao (ou configuragao) da
realidade, que, por sua vez, permitirao a qualificagio dessa mesma realidade, centro
da atividade de avaliar (Luckesi, 2002, p. 86).

E preciso pensar o processo avaliativo a partir das individualidades e particularidades do corpo

discente, observando-se as demandas apresentadas e selecionando os instrumentos que melhor se adequem
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a ela, pois, conforme apontam Trevisan e Mendes (2015), a avalia¢dao nao deve ser vista como uma simples
recolha de informagées, uma vez que passa pelos campos da interpretagio, intervencao e regulagao do
processo de construgao do conhecimento. Logo, a utilizagdo de um unico instrumento avaliativo em
pouco contribui (ou em nada contribui) para a consolida¢ao da aprendizagem em Matemdtica. Dessa
forma, ao voltar o olhar para a prética avaliativa em Pensamento Computacional, o professor também

ressignifica a relacio entre aluno e conhecimento matemitico.

Pensar a avaliagio é, concomitantemente, pensar o processo de ensino e aprendizagem e, assim,
promover o desenvolvimento de competéncias no aluno. Nessa perspectiva, é preciso reestruturar a
forma como a avaliagdo acontece nos ambientes escolares, bem como buscar instrumentos avaliativos que

permitam ao aluno o desenvolvimento dessas competéncias definidas pela BNCC (Brasil, 2017).

As tecnologias digitais, especialmente aquelas que envolvem a Computagao, tornam-se importantes
ferramentas da prética docente no desenvolvimento do pensamento critico e na potencializagio do
conhecimento, explicitado ao longo do processo avaliativo, o qual, quando assumido em uma prética
formativa, permite que o professor planeje “[...] intervencdes com base em diagndsticos realizados
por ele, com o propdsito de aperfeigoar sua prética e propiciar aos estudantes melhores condigoes de
desenvolvimento” (Amaral, 2017, p. 39). O avanco das tecnologias digitais impoe desafios & Educagao,
que precisa ir além da simples incorporagio de novas ferramentas tecnoldgicas. Nesse sentido, Conforto
etal. (2018, p. 101) destacam que,

[...] o desafio do processo educativo estd em construir respostas as demandas
colocadas por um contexto social, econémico e cultural alicercado pelo poder das
tecnologias de informagio e de comunicagao, por isso nao pode ser reduzido ao
movimento de atualizacio da configuragao tecnoldgica na escola.

Desenvolver habilidades ¢, inegavelmente, um dos pilares da Educagdo. Estas habilidades, por
sua vez, se alteram e ampliam em diferentes tempos e espagos. Por isso, naquilo que tange ao pensamento
computacional, é preciso considerar que o objetivo educacional do século XXI nao converge para um
curriculo voltado a formag¢io em informdtica na Educagio, mas ao desenvolvimento de sujeitos no 4mbito

computacional (Conforto et al., 2018).

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017) e, mais recentemente, o documento de
complemento 3 BNCC, que estabelece diretrizes para a inclusao da Computagao na Educacio Bisica,
incluindo as habilidades e competéncias do Pensamento Computacional (Brasil, 2022), trouxeram
consigo uma nova perspectiva ao processo educativo, visando equiparar diferentes prdticas em um pais
considerado geograficamente continental e socialmente desigual. Dessa forma, propiciou um novo olhar
interdisciplinar entre Pensamento Computacional e Matemdtica na formagao cidada do aluno, uma vez
que,

[...] o conjunto de capacidades cognitivas para ler, escrever e fazer operagoes
matemdticas, que foi fundamental para o exercicio da cidadania até o século passado,
necessita ser ampliado, acrescido da habilidade do pensamento computacional, essa

capacidade de descrever, de explicar, de operar com situacoes complexas (Conforto
etal., 2018, p. 101).
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Por isso, a interdisciplinaridade entre as disciplinas curriculares de Pensamento Computacional
e Matemdtica favorece a ampliagio e a construgao de significados atribuidos ao objeto matemadtico,
contribuindo para a construgao do conhecimento matemadtico. Apesar de se constituirem em dreas distintas
do conhecimento, podem coadunar quanto aos objetivos do processo educativo: o desenvolvimento de

estruturas mais complexas do conhecimento pelo aluno.

Osconhecimentosem Computagao sao de sumaimportincia paraas pessoas na contemporaneidade,
sendo que todos os individuos devem desenvolver, ao menos, os conhecimentos bdsicos, pois a utilizagao
de computadores impacta em diversas dreas de nossa vida. Dessa forma, a disciplina de Pensamento
Computacional surge, conforme posto anteriormente, a partir das demandas que emergiram da sociedade
no século XXI. Assim, é preciso pensar que grande parte dos estudantes “[...] quando crescerem nao
irio necessariamente se tornar programadores ou profissionais em Computagio, mas deverdo ter a
capacidade de pensar de uma forma criativa, com pensamento estruturado e de trabalhar em colaboragio,

independentemente de sua profissio futura” (Brackmann, 2017, p. 20).

Neste sentido, a disciplina de Pensamento Computacional, em uma perspectiva interdisciplinar
com a disciplina de Matemdtica, torna possivel a exploragao, construgio, compreensio e consolidagao de
estruturas mais complexas do conhecimento matemdtico, permitindo ao aluno a resolugao de problemas
complexos que surgem em seu cotidiano. Ao resolver problemas por meio do Pensamento Computacional,
estamos desenvolvendo habilidades que tornario possivel a exploragao dos objetos matemadticos, entre
elas a capacidade de decompor, reconhecer padrées, abstrair, criar e reconhecer algoritmos, as quais
chamaremos de quatro pilares do PC, conforme expde Brackmann (2017, p. 33, grifos do autor)

[...] o Pensamento Computacional envolve identificar um problema complexo e
quebré-lo em pedagos menores e mais ficeis de gerenciar (DECOMPOSICAO).

Cada um desses problemas menores pode ser analisado individualmente com
maior profundidade, identificando problemas parecidos que ji foram solucionados

anteriormente (RECONHECIMENTO DE PADROES), focando apenas nos
detalhes que s3o importantes, enquanto informagées irrelevantes sio ignoradas
(ABSTRACAQ). Por tltimo, passos ou regras simples podem ser criados para
resolver cada um dos subproblemas encontrados (ALGORITMOS).

Enquanto 4rea do conhecimento, a prética docente na disciplina de Pensamento Computacional
deve pautar-se no desenvolvimento do aluno e acontecer de maneira que permita a exploragio dos objetos
do conhecimento a partir de novas perspectivas, coadunando com as demandas do aluno. Assim, conforme
apontam Salami, Miotto e Boff (2023, p. 2), “[...] o pensamento computacional pode ser desenvolvido
por meio da utilizagio de diversos recursos, como programagio em blocos, robética, ferramentas de
programagao, os jogos digitais e ainda por atividades desplugadas”.

Considerando a interdisciplinaridade entre Matemdtica e Pensamento Computacional, assim
como o processo avaliativo presente no decorrer de todo o processo de ensino e aprendizagem, é importante
voltar o olhar do docente 4 ado¢io de uma prdtica avaliativa que vise ao desenvolvimento de competéncias
pelo aluno, cuja aprendizagem do aluno é consequéncia da exploragio do objeto matemdtico e isto,

portanto, estard evidenciado no decorrer de todo o processo avaliativo.
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Producao e Analise de Dados

O presente artigo utilizou o processo de Revisao Sistemdtica da Literatura (RSL), seguindo
uma estrutura semelhante 3 utilizada por Warken (2024) em sua dissertagao, que utilizou a ferramenta
conhecida como PRISMA (Principais Itens para Relatar Revisoes Sistemdticas e Meta-andlises), a qual
apresenta um formato de checklist com relagio aos itens que devem compor uma RSL, de modo a nortear

os pesquisadores.

Desse modo, utilizamos o seguinte procedimento metodoldgico quanto a elaboragio da RSL:
delimitagio da pergunta norteadora e dos objetivos da presente pesquisa; selecio da Base de dados
(apresentados anteriormente); elaboracio da estratégia de busca (st7ings e critérios de inclusio e exclusio);

busca dos trabalhos; e selecao dos trabalhos.

O interesse principal deste estudo concentrou-se em pesquisas que abordassem o PC e os
instrumentos avaliativos mobilizados por docentes em articulagao com a Matemdtica na Educagao Bésica.
Para isso, foram realizadas buscas nas Bases e eventos selecionados anteriormente, utilizando descritores
em lingua portuguesa diretamente relacionados ao foco da investiga¢do. Foram empregadas duas strings
de busca: “pensamento computacional” AND “avaliagao” AND “ensino fundamental” e “pensamento
computacional” AND “avaliagio” AND “ensino médio”. O recorte temporal adotado compreendeu o
periodo de 2017 a 2024, definido em razdo da homologagao da BNCC em 2017 ¢ do movimento de
inser¢ao gradual do PC no curriculo escolar brasileiro a partir desse marco. Reconhece-se, entretanto,
que a utilizagao de descritores especificos, em um tnico idioma, e de um conjunto delimitado de Bases e
eventos pode reduzir a sensibilidade da revisao, nao contemplando, necessariamente, estudos que abordem
a temdtica por meio de outras terminologias, combina¢oes de palavras-chave ou diferentes estratégias de
indexagdo. A quantidade de trabalhos identificados e a forma como as strings foram aplicadas nas Bases

consultadas estao apresentadas no Quadro 1.

Quadro 1 - Quantidade de trabalhos apresentados por plataforma de busca de acordo com a string utilizada

uantidade de
Base de dados Palavra-chave Q

trabalhos
CAPES “pensamento computacional” and “avaliagao” and “ensino fundamental” 8
CAPES “pensamento computacional” and “avaliagio” and “ensino médio” 6
WIE “pensamento computacional” and “avaliacio” and “ensino fundamental” 0
WIE “pensamento computacional” and “avaliagio” and “ensino médio” 5
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XVe “pensamento computacional” and “avaliacio” and “ensino fundamental 0
EPREM

XV e XVI EPREM “pensamento computacional” and “avaliacio” and “ensino médio” 0
XIII e XIV ENEM “pensamento computacional” and “avaliacio” and “ensino fundamental 0
Xl e XIV “pensamento computacional” and “avaliagio” and “ensino médio” 0
ENEM pensamento computacional” and “avaliaciao” and “ensino médio

Total 19

Fonte: Autores da Pesquisa, 2024.

Para selecionar os trabalhos que respondiam ao foco da pesquisa, definiu-se como critérios de
inclusdo: I1 — trabalhos que discutiam diretamente a avaliagio da aprendizagem de PC como meio ou
como fim, no Ensino Fundamental ou Ensino Médio; 12 — trabalhos de acesso livre; 13 — trabalhos que
abordassem a interdisciplinaridade com a disciplina de Matemdtica. Os critérios de exclusao considerados
foram: E1 — trabalhos relacionados a formagao de professores; E2 — trabalhos desenvolvidos com foco no
Ensino Superior; E3 — outras revisoes da literatura; E4 — trabalhos duplicados e E5 — trabalhos que nao

contemplam os critérios de inclusao.

A partir da leitura dos titulos e resumos dos 19 trabalhos (no Quadro 1) e apés verificar os critérios
estabelecidos, foram excluidos 3 trabalhos por serem duplicados (E4), 6 por se tratarem de formagio de
professores (E1), 3 por terem como foco o Ensino Superior (E2), 1 por se tratar de revisao sistemdtica da

literatura (E3) e 5 por nio contemplarem os critérios de inclusao (E5).

Considerando o exposto, para a andlise e a discussao de dados foi selecionado apenas um artigo,
intitulado “Recursos e estratégias para desenvolvimento e avaliagio do pensamento computacional na
escola’, dos autores Rodriguez, Reis e Isotani (2017). O artigo estd disponivel na plataforma da CAPES e

foi encontrado por meio da string “pensamento computacional” and “avaliagao” and “ensino fundamental”.

A anilise do trabalho selecionado teve como ponto de partida a leitura completa da obra, buscando
identificar, de forma sistemadtica, categorias analiticas relacionadas: (i) ao tipo de avaliagao evidenciado no
estudo, considerando-se as dimensées diagnéstica, formativa e somativa; (ii) aos instrumentos avaliativos
utilizados; (iii) as habilidades de Pensamento Computacional mobilizadas e avaliadas; (iv) as formas de
feedback ou devolutiva presentes no processo; e (v) aos recursos tecnoldgicos empregados. A defini¢io
dessas categorias foi orientada pela pergunta norteadora da pesquisa, pelos objetivos do estudo e pelos
elementos que se mostraram mais pertinentes para compreender como a avaliagio é percebida nas produgées

académicas que abordam a interdisciplinaridade entre Pensamento Computacional e Matemdtica.
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O estudo de Rodriguez, Reis e Isotani (2017) discute a apropria¢ao do conhecimento na disciplina
de Pensamento Computacional em articulagao interdisciplinar com a Matemitica, a partir de um projeto
de inicia¢do cientifica envolvendo alunos do Ensino Fundamental, do Ensino Médio e do Ensino Médio
Técnico oriundos de escolas ptblicas do estado de Sao Paulo. O objetivo principal do trabalho centrou-se
em “[...] investigar se o pensamento computacional pode ser trabalhado por meio da realizagao de desafios
de légica usando o Scratch” (Rodriguez; Reis; Isotani, 2017, p. 67). Em desdobramento, os autores
buscaram “[...] verificar se tal estratégia contribui para o desenvolvimento e ampliagdo do arcabouco de
conceitos relacionados aos principios do pensamento computacional” (Rodriguez; Reis; Isotani, 2017,
p. 67). A andlise dos dados possui cardter interpretativo e a metodologia adotada, segundo os préprios

autores, pode ser considerada mista.

No que se refere ao tipo de avaliacio evidenciado, observa-se, inicialmente, a presenca de
uma dimensao diagnéstica, materializada na aplicagdo de um questiondrio on-/ine com o objetivo de
identificar os conhecimentos prévios dos alunos e caracterizar o grupo participante. Durante o periodo
de ambientacao, verificou-se que, dos quatorze alunos participantes, trés nio tinham contato com a
linguagem de programacio. Tem-se, nesse momento, a configuragio de uma avaliagdo diagndstica, a qual
permite ao docente identificar o grau de aprendizagem em que o aluno se encontra e, a partir disso, definir

estratégias e tragar objetivos para a sua préitica pedagdgica.

Quanto aos instrumentos avaliativos utilizados, o estudo mobilizou diferentes procedimentos de

coleta e acompanhamento, uma vez que

[...] os procedimentos metodolédgicos adotados englobaram instrumentos de coleta
de dados como questiondrios, avalia¢io automadtica das atividades desenvolvidas no
Scratch, observagao das atividades prdticas realizadas no laboratério da Universidade
e andlise documental dos relatérios finais, entregues por cada participante no final do
projeto (Rodriguez; Reis; Isotani, 2017, p. 67).

Desse modo, a avaliagio nio se restringiu a um Gnico instrumento ou momento, mas se constituiu

de maneira processual, permitindo acompanhar diferentes dimensoes da aprendizagem dos alunos ao

longo do projeto.

No que diz respeito as habilidades de Pensamento Computacional mobilizadas e avaliadas,
observa-se que o trabalho esteve voltado a resolu¢io de desafios de légica com uso do Scratch, buscando
ampliar o arcabougo conceitual dos alunos em relacio aos principios do Pensamento Computacional.
Ainda que os autores nio apresentem uma categorizagio explicita dessas habilidades em termos de um
protocolo avaliativo especifico, o estudo evidencia a mobilizagao de processos relacionados a resolugao de
problemas, a construgao de estratégias ¢ a apropriacio de conceitos computacionais em articulagio com

a Matematica.

Em relagao as formas de feedback ou devolutiva, destaca-se o olhar individualizado proposto
pelos autores, que enfatizam nao ter como objetivo comparar o desempenho dos alunos, mas observar a
evolucdo individual de cada participante. Nessa perspectiva, o processo avaliativo nao se constitui como

simples coleta de dados, mas envolve interpretacio, intervencio e regulacio do processo de construciao
p ¢ ¢ gulag ¢
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do conhecimento (Trevisan; Mendes, 2015). Além disso, a socializagao das resolucdes e dos conceitos
mobilizados, bem como a produgao de um relatério individual ao final das atividades, possibilitaram

momentos de reflexdo sobre as préprias construgoes realizadas pelos alunos.

No que se refere aos recursos tecnolégicos empregados, o Scratch ocupou papel central na
proposta analisada, funcionando como ferramenta mediadora para a resolugio de desafios de l6gica e para
a articulagdo entre Pensamento Computacional e Matemdtica. Nesse contexto, observa-se que a avaliagio,
ao considerar multiplos instrumentos, o acompanhamento individual e diferentes oportunidades de
reflexdo, assumiu cardter predominantemente formativo, uma vez que promoveu situagoes favordveis a

consolidagao da aprendizagem (Amaral, 2021).

Considerando a questao que orienta este estudo, observa-se que, ao articular Pensamento
Computacional e Matemadtica, Rodriguez, Reis e Isotani (2017) evidenciam que essa relacao pode ampliar
o arcabougo conceitual dos alunos e favorecer préticas de resolugao de problemas, especialmente com o uso
do Seratch em desafios de 16gica. Quando o aluno ¢ colocado em movimento por meio de instrumentos
avaliativos que permitem descrever, explicar e modelar, hd uma melhoria na qualidade da aprendizagem,
pois a relagdo entre sujeito e objeto do conhecimento é ressignificada. Simultaneamente, uma abordagem
interdisciplinar entre Matemitica e Pensamento Computacional, em que ambas as disciplinas convergem
na exploracio e apropriagio do conhecimento matemdtico, permite ao aluno reconhecer relagées entre
diferentes dreas do conhecimento, ampliando a compreensio dos objetos matemdticos em contextos

interdisciplinares.

A partir da andlise do estudo realizado por Rodriguez, Reis e Isotani (2017), é possivel perceber que
as discussoes acerca da avaliagao se fazem necessdrias e devem englobar aspectos conceituais e atitudinais.
Tais discussoes precisam ampliar-se no sentido de promover um processo avaliativo que considere, em sua
prética, a formagao cidada do aluno. Assim, pensar a avaliagao na disciplina de Pensamento Computacional
implica compreendé-la para além de seus instrumentos, ainda que sejam eles que possibilitem ao docente
desenvolver uma acio reflexiva sobre a aprendizagem. Desse modo, a avaliagio deve ser percebida como
parte integrante e indissocidvel do processo de ensino e aprendizagem, pois é ela que contribui para
orientar os caminhos da prédtica docente e para possibilitar ao aluno assumir maior protagonismo em

relagio a prépria aprendizagem.

Consideracoes Finais

O cenério educacional ¢ um organismo vivo que reflete a sociedade no qual estd inserido. Desta
forma, tem passado por intensas modificagoes nas Gltimas décadas. Uma das varidveis que tem determinado
as novas perspectivas da Educagao brasileira diz respeito ao avanco tecnoldgico. A partir disso, é inegével
que as relacoes no ambiente escolar e a forma como se dd o processo de ensino e aprendizagem também

passam por transformagées. Ainda, a homologacio da Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017)
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trouxe mudangas atitudinais e organizacionais ao ambiente escolar, exemplificadas pela inser¢io da

disciplina curricular de Pensamento Computacional.

A disciplina de Pensamento Computacional surge em um contexto que sugere uma perspectiva
de agao interdisciplinar. Pensando nos objetivos propostos a essa recente disciplina curricular, torna-se
possivel realizar uma aproximagio e uma discussao entre PC e Matemdtica. Assim, amplia-se e ressignifica-

se 0 processo de exploragio dos objetos matemdticos e a construgao do conhecimento em Matemadtica.

Entao, como a avaliagao é percebida nas produgdes académicas considerando uma perspectiva
interdisciplinar entre Pensamento Computacional e Matemdtica? O processo avaliativo é indissocidvel
do processo de construgio do conhecimento em Matemdtica. Nao ¢ possivel discutir a consolidagao da
aprendizagem em PC e Matemadtica sem passar pelo campo da avaliagio, o que pode ser visto no artigo
analisado. A avaliagdo, ao assumir o cardter formativo, traz uma nova perspectiva ao cendrio educacional
e realoca o aluno no ambiente escolar, tornando-o sujeito ativo e participante no processo de construgao

do conhecimento.

O processo avaliativo nem sempre tem acompanhado as mudancas postas pelas transformagoes
que tém acontecido no cendrio educacional, centrando-se, muitas vezes, na aplicagio de testes e provas
em periodos e espacos determinados. Entretanto, jd fora evidenciado que se faz urgente uma agio reflexiva
sobre esse processo, considerando-se, em sua pritica, uma ressignificacio conceitual e atitudinal. Assim,
¢ preciso tomar a prética avaliativa como um momento impar no desenvolvimento de competéncias e
potencialidades relativas ao conhecimento matemdtico, o qual pode ser desenvolvido ao se adotar uma

perspectiva de interdisciplinaridade, considerando as dreas do conhecimento de PC e Matematica.

A presente pesquisa apresenta limitagoes que precisam ser consideradas. Entre elas, destaca-se o
nimero reduzido de estudos sobre a interdisciplinaridade entre Pensamento Computacional e Matemdtica
no contexto avaliativo, o que restringiu a constitui¢io de uma base tedrica mais ampla. Soma-se a isso o
fato de a estratégia de busca, embora coerente com o foco da investigacio, ter sido delimitada a descritores
especificos em lingua portuguesa ¢ a um conjunto restrito de bases e eventos, aspecto que pode ter
reduzido a sensibilidade da revisao. Ainda assim, tais limites nao invalidam a relevincia dos achados, mas,
ao contrério, evidenciam o cardter incipiente desse campo de investigagdo e refor¢am a contribuigio do
estudo ao tornar visivel uma lacuna importante na produgio académica sobre a avaliagio na interface

entre Pensamento Computacional e Matemdtica.

Nesse sentido, os resultados aqui apresentados devem ser compreendidos como um recorte
analitico do tema, capaz de oferecer elementos iniciais para a problematizacao das préticas avaliativas
desenvolvidas nesse contexto e para o fortalecimento de novas agendas de pesquisa. Além disso, faz-se
necessdrio analisar, em pesquisas futuras, a formagao do profissional que atua na disciplina de Pensamento
Computacional, promovendo reflexoes acerca da interdisciplinaridade exigida a essa drea do conhecimento

e de seu processo de consolidacio no cendrio educacional brasileiro.
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